Magiczne sumy finat

Wpisz do diagramu cyfry od 1 do 5 tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie kazda
liczba wystepowata dokfadnie raz. Liczby poza diagramem podajg sume wszystkich liczb
w danym rzedzie (od lewej do prawej) lub kolumnie (z géry na dét). Te liczby s oddzielone
co najmniej jednym pustym polem.
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Obrazek pentamino finat

Zaczernij niektére z kratek diagramu zgodnie z nastepujacymi zasadami. Grupa kratek to
jedna lub wiecej kratek, ktore leza w jednym rzedzie lub kolumnie i s jednakowego koloru.
Jesli grupa liczy wiecej niz jedna kratke to miedzy nimi nie ma zadnych kratek innego
koloru. Grupy kratek jednego koloru wystepujgce w jednej linii oddzielone sg od siebie
grupa kratek innego koloru. Liczby z lewej strony i u gory diagramu okreslaja, po ile kratek
w odpowiadajgcym rzedzie (od lewej do prawej) lub kolumnie (od goéry do dotu) licza
kolejne grupy kratek koloru czarnego.

Obrazek powinien skfadac sie z 12 elementéw pentamino (takich jak pod diagramem),
ktére nie stykaja sie ze sobg nawet wierzchotkiem. Elementy pentamino moga by¢
obracane i/lub przewracane na druga strone.
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Wyspy tapa finat

Zaczernij czes¢ pol, aby stworzy¢ ciggta sciane. Liczby w kwadratach podajg dtugosc
kolejnych czarnych pdél w polach sasiadujacych z tym kwadratem. Jesli w kwadracie jest
wiecej niz jedna liczba, pomiedzy zaczernionymi polami musi by¢ przynajmniej 1 biate pole.
Zaczernione pola nie moga tworzy¢ kwadratéw 2x2 ani wiekszych. Nie wolno zaczernia¢
pol zawierajacych liczby. Dodatkowo, niezaczernione pola tworza wyspy otoczone przez
$ciane. Kazda wyspa moze zawiera¢ maksymalnie jedno pole z liczbami. Jezeli na wyspie
znajduje sie pole z liczbami, co najmniej jedna z tych liczb okresla pole danej wyspy
(mierzone w kwadratach).
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